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РЕГЛАМЕНТ
проведения 7- го турнира Кубок RMA 
по мини-футболу - 2014
Турнир на кубок RMA - массовое спортивное мероприятие любительского характера, проводимое среди мини-футбольных команд слушателей и партнеров Бизнес-школы RMA.

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
1.1. Популяризация мини-футбола.

1.2. Пропаганда здорового образа жизни среди слушателей, выпускников и партнеров бизнес-школы RMA.

1.3. Организация активного досуга.

1.4. Сплочение слушателей и партнеров в условиях спортивной борьбы.

2. МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА
2.1. Турнир на Кубок RMA проводится: воскресенье, 13 июля 2014 года. Начало в 10:00
2.3. Место проведения турнира - Москва, Елизаветинский переулок, 3а с. 1, стадион «Сокол»
3. РУКОВОДСТВО ПРОВЕДЕНИЕМ ТУРНИРА
3.1. Общее руководство и контроль за проведением турнира осуществляют руководство факультета «Менеджмент в игровых видах спорта» Бизнес-школы RMA.
3.2. Непосредственную организацию и проведение турнира осуществляет Организационный комитет турнира.

3.3. Состав Оргкомитета формируется из представителей бизнес-школы RMA.

3.4. Оргкомитет обеспечивает деятельность всех необходимых для подготовки и проведения турнира служб в соответствии с настоящим регламентом.

4.УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ КОМАНД
5.1. К участию в турнире допускаются команды, оплатившие вступительный взнос в размере 10 000 (десять тысяч) рублей за команду и подавшие заявки по установленной форме в срок до 18.00 2 июля  2014 года; 
5.2. Вся собранная сумма вступительных взносов направляется в призовой фонд кубка RMA.

5.3. В заявочный лист команды на турнир разрешается вносить не менее 6 и не более 12  футболистов (5 игроков и 1 вратарь). Составы команд могут быть сформированы:

· Для команд факультетов «Менеджмент в игровых видах спорта», «Менеджмент в музыкальном бизнесе и индустрии развлечений», «Менеджмент в сфере интернет-технологий», «Менеджмент в ресторанном бизнесе и клубной индустрии» и «Арт-менеджмент и галерейный бизнес» - как из участников одной группы, так и представлять собой сборные команд факультетов. 
5.4. Если команда хочет заявить одного легионера (привлеченный игрок, не проходивший обучение на факультете) за него необходимо внести взнос в размере 5 000 (пять тысяч) рублей (взнос за участие легионеров направляется в призовой фонд Кубка RMA). 
5.5. Каждая команда должна иметь соответствующую форму для полевых игроков (футболка, трусы и гетры). Цвета формы полевых игроков одной команды, находящихся на поле во время матча, должны быть схожи по своей цветовой гамме. Форма вратаря должна отличаться от формы полевых игроков своей команды по цветовой гамме.

5.6. В случае, если у двух команд-участниц матча схожи цвета формы, команда-номинальный гость играет в специальных жилетках (манишках).

5.7. Запрещается играть в бутсах с металлическими шипами. Подкаты запрещены.

5.8. Все участники и зрители обязаны соблюдать установленные правила поведения на стадионе; правила будут доступны для ознакомления непосредственно в пределах игровой зоны и на трибунах.

5.9. Каждый игрок берет на себя ответственность за свое здоровье в ходе турнира.
5. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА
5.1. Матчи проходят по упрощенным (любительским) «Правилам игры в мини-футбол» (РФС, УЕФА, ФИФА), с учетом настоящего регламента, на поле с искусственным покрытием. Размеры поля 40х30 метров, ворота юниорские (размеры 5х2м).

5.2. Размер мяча, используемого на турнире - № 5.

5.3. Количество игроков - 5 полевых, 1 вратарь. Количество замен не ограничено.
5.4. Продолжительность матчей: 2 тайма по 15 минут.
5.5. После удаления игрока команда остается в меньшинстве на 2 минуты или до пропущенного мяча. 
5.6. Все спорные моменты, возникающие в ходе игры, решаются судьями, приглашенными Оргкомитетом турнира.

5.7. К участию в турнире допущены команды, подавшие заявки в установленный срок и по соответствующей форме: С-10+, С-14 -15, АРМАДА (С-18), 19-я Гвардия (С-19), Выхлоп С-28 (С-28), Тридцатка (С-30), МиГ-31 (С-31), СУ-33 (С-33), Объединенная команда «Интернет», «Россия-24», «Спорт Индустрия».

5.8. Система проведения турнира. Игры проводится в 2 этапа:
· Групповой этап: участники турнира разделены на 4 группы - A, B, C, D (путем жеребьевки) по три команды в первых трех группах и две команды в последней группе. Каждая команда из групп (A, B, C) проводит 2 игры по принципу «каждый с каждым», команды из последней группы (D) проводят две игры друг с другом. 
· Стадия плей-офф: в стадию плей-офф выходят 4 команды, занявшие 1-е места в каждой из 4-х групп. Группа «А» играет с группой «B», группа «C» играет с группой «D».
6. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ТУРНИРА
6.1. При проведении турнира места команд в группах определяются по наибольшей сумме очков, набранных в результате всех встреч (победа – 3 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков).
6.2. В случае равенства очков у двух или трех команд (группы A, B, C) места в группах определяются по следующим показателям и последовательности:
· по лучшей разности забитых и пропущенных мячей во всех встречах; 

· по наибольшему количеству забитых мячей во всех встречах; 

· жребием.
6.2. В случае равенства очков у двух команд (группа D) места в группах определяются по следующим показателям и последовательности:
· по лучшей разности забитых и пропущенных мячей в двух встречах; 

· при одинаковой разности мячей пробивается серия послематчевых пенальти (по 3 удара от каждой команды, в случае ничейного исхода после 3-х пробитых мячей, удары выполняются до 1-го забитого мяча одной команды и не забитого мяча противоположной команды).
6.4. В случае ничейного исхода в играх ½ финала в основное время - назначается дополнительное время, 1 тайм по 5 минут. В случае ничейного исхода в дополнительном тайме, победитель определяется в серии 6-ти метровых ударов (по 3 удара от каждой команды, в случае ничейного исхода после 3-х пробитых мячей, удары выполняются до 1-го забитого мяча одной команды и не забитого мяча противоположной команды).
6.5. В случае ничейного исхода финальной игры в основное время – назначается дополнительное время, 2 тайма по 5 минут. В случае ничейного исхода двух таймов дополнительного времени, победитель определяется в серии 6-ти метровых ударов (по 5 ударов от каждой команды, в случае ничейного исхода после 5-ти пробитых мячей, удары выполняются до 1-го забитого мяча одной команды и не забитого мяча противоположной команды), согласно положению ФИФА.
7. НАГРАЖДЕНИЕ
6.1. Победителю турнира присваивается звание «Обладатель Кубка RMA». Победитель награждается переходящим Кубком, личными медалями и командным дипломом. Команда победитель получает 50% от общего призового фонда.
6.2. Команда, занявшая второе место в турнире, награждается личными медалями, командным дипломом и получает 30% от общего призового фонда.

6.3. Команды, уступившие в полуфинальных матчах, занимают 3-е место и награждаются личными медалями, командными дипломами и получают по 10% от общего призового фонда.
6.4. Лучшие футболисты турнира (вратарь и полевой игрок) награждаются дипломами.

8. СУДЕЙСТВО
7.1. Судейство матчей осуществляется судьями (арбитрами), приглашенными оргкомитетом турнира.

7.2. На игры турнира назначаются один арбитр на каждый матч группового турнира и по два арбитра на игры плей-офф.
9. ДИСЦИПЛИНА УЧАСТНИКОВ И ПОРЯДОК РАССМОТРЕНИЯ ПРЕТЕНЗИЙ
8.1. Учитывая товарищеский статус турнира, футболисты и руководители команд, судьи, принимающие участие в турнире по футболу обязаны выполнять все требования настоящего Регламента, проявляя при этом высокую дисциплину, организованность и взаимоуважение.

8.2. Футбольные команды несут ответственность за поведение своих футболистов, официальных лиц, зрителей.

8.3. При нарушении правил соревнований и турнирной этики со стороны игроков или команд к ним могут быть применены взыскания вплоть до исключения из турнира.

8.4. За некорректное (неспортивное) поведение во время матча по отношению к соперникам или арбитру, в том числе за нецензурную брань, следует наказание в виде желтой (или красной) карточки на усмотрение арбитра.

8.5. Команде, опоздавшей к началу матча более чем на 5 минут, засчитывается техническое поражение 0-3, а ее сопернику техническая победа 3-0.

8.6. Все претензии по ходу турнира к сопернику, другим участникам или судьям подаются в письменном виде и рассматриваются оргкомитетом.

10. ДОПОЛНИТЕЛЬНО
9.1. В зависимости от фактического количества команд-участниц организаторы оставляют за собой право внести изменения в настоящий Регламент.

9.2.  Каждая команда обеспечивает своих игроков питьевой водой.
Генеральный директор бизнес-школы RMA 
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Руководитель факультета
«Менеджмент в игровых видах спорта»
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